J1 BPE 5: Grundlagen der Programmierung Informatik

Aktivitatsverfolgung Lernfortschritt 3 (Python)

1 Verzweigungsstruktur  — einseitige if-Anweisung PA | L3_1 1 Aufgabe if Abiball.docx O
L3_1 1 Information_Verzweigungen_einseitig.docx
— zweiseitige if-Anweisung PA | L3_1 2 Aufgabe if else Preisvorschlag.docx O]
L3_1 2 Information_Verzweigungen_zweiseitig.docx
— geschachtelte if-Anweisung PA | L3_1 3 Aufgabe if geschachtelt Mietzuschuss.docx O
L3_1_3 Information_Verzweigungen_geschachtelt.docx
2 Verwendung logischer Operatoren — UND-Operator PA | L3_1 4 1 Aufgabe if logische Operatoren Flihrerschein.docx O
— ODER-Operator PA | L3_1_4 2 Aufgabe if logische Operatoren Eintritt.docx O
— NICHT-Operator PA | L3_1 4 3 Aufgabe if logische Operatoren Autovermietung.docx | [
L3_1 4 Information_verknlpfte_Bedingungen.docx
3 Wiederholungsstruktur —for-Schleife PA | L3 2 1 Aufgabe for Taschengeld.docx O
L3.2 1 Information_for_Schleife.docx
— while-Schleife PA | L3_2 2 Aufgabe while Fischteich.docx O
L3_2 2 Information_while_Schleife.docx
4 Vertiefungsaufgaben WA | L3_3 1 \Vertiefung for Finanzanlage.docx O
WA | L3 3 2 Vertiefung while Zielwert Verzinsung.docx L]
WA | L3_3 3 Vertiefung if geschachtelt Anmeldung BG.docx Ll
ZA | L3 .3 4 Vertiefung if logische Operatoren Anmeldung BG.docx | [

PA: Pflichtaufgabe ZA: Zusatzaufgabe fir Interessierte WA: Wahlaufgabe zur Vertiefung des Erlernten



